Introduzione

e JavaScript e un linguaggio di scripting orientato agli
oggetti

e ConJavaScript si possono creare sequenze di

istruzioni (script) da inserire nel codice di una pagina
TML

e Gliscript vengono eseguiti dal client http (browser)

introduzione

e Utilizzeremo JavaScript per programmazione lato
client

Codice JavaScri pt in HTML Esecuzione del codice JavaScript

e |l codice Javascript viene inserito nelle pagine HTML e InJavaScript é possibile utilizzare funzioni
utilizzando il tag <script> ® Esempio javascripto2.htm
® Esempio javascripto1.htm ® Lafunzione inseritonell'intestazione del documento HTML (<head>)

. y . viene eseguita quandoviene esplicitamente richiamata
@ |l codice presente nel body viene eseguito

1 He<neml>
2 [Cl<head>
<ol 3 B <script language='JavaScript'>
2 [l<head> 4 @
3 </head> S [ fanction messaggio ()(
4 [<body> 6 alert("sono javascript")
7
5 B <seript language="JavaScript"> B /)/ .
° e 9 </script>
7 alert(”sono javascript”) o [Syreiveg
8 11> 11 H<body>
9 </script> 12 B <seripe>
10 [</body> 13 messaggio()
14 </script>
11 <hemls| =

Funzioni parametriche Codice esterno

e Le funzioni possono utilizzare parametri e |l codicejavascript puo 2 Beneass
. . . 3 [J<script src='"filemessaggio.js'>
o ) essere inserito in un file 4 T</scripes
. /!
e Esempio javascripto3.htm esterno alla pagina HTML o doen
7 Bloerize
8 mwessaggio("Sono il primo messaggio”)
1 [J<html> . . s e
. L < ponis ) Ne"a paglna si fa ]3 n:::z:zz::( 'Sono il secondo messaggio”)
s < t L ="JavaS > . o iy
| sl riferimento al file che =
5 [function messaggio (testo)({ contiene il codice
6 alert(testo)
7 ¥
2 — ® Esempio javascriptog.htm
4 i+ Elfenction messaguio (testo)(
10 </head> 2 T alert(testo)
11 [<body> . . .
o ® Esempio filemessaggio.js e
B [ oot e e
B | —-cooic("50mo AL secondo messagaion)
15 </script>
16 “</bodys|
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Semplice input/output

e prompt, confirm e alert
sono semplici strumenti
per linput e l'output (poco
utilizzati)

e Esempio javascriptos.htm

e Esempio javascripto6.htm

e
El<head>
F<nese>
oy

=] <scripe>

T vessomeoass(*Tasecisci 11 casto del messagaio™

alert(cesto)
</zeripes
L <pwoay>

<ntul>
<nead>
</nead>
<body>
<seripe>
rispostemconfim("Preni uno dei due tastit)
iz (risposte)
alert("hai premuto OK")
s else

10 alert("hai prewsto annulla”)
1 </seripe>
12 Lermoay]

Esempi

e Un esempio d'uso

dell'oggetto Math S T
(javascriptog.htm) o Lo
onetecastsie = Tach.candon() 41000+
® Un esempio d'uso degh s e e e e

oggetti navigator e o
document
(javascriptao.htm) s B

4 Dwoays

o |

|

11 Lemodys

Gli eventi

i El<ntml>
2 [i<head>

5 D<seripes

4 [lfanction nessaggio(testo) {

s windov. status=testo

6

7 f<sseripes

5 f</neass

S [<body onload='messaggio(’caricato documento’) ;">

10 | gestione eventi<sr>

11| <HR>

12 | <a hreg=ipr

13 onliouseover="messaggio( 'passaggio sul link');return true;*
14 onliouseOut="messaggio( 'uscito dal Link

15 onClick='messaggio( ' cliccato sul link'

15 |> collegamento </a>

17

18 f</voay>

19 L</neml>

20
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Oggetti predefiniti

Esistono oggetti
predefiniti

Esempio javascriptoy.htm

Su questi oggetti sono
definite operazioni

Esempio javascripto8.htm

i O<neml>
2 Di<nead>

3 </nead>

4 El<body>

5 | Gestione date
6 0 <seripes

7 datadioggi=new Date()
& alert(datadioggi)

s </seript>

o L</poay>

=]

E<nent>

Bl<neass

[ </neas>

Fl<body>
Gestione date

<seripe>
datadiogyi = new Date()

datenillentumpew Date("Jan 01 20007)
aifserenzas(dacadiogyi-datantlenium)

17 date som in illsecondi

secondi=dizterenza/1000

ninuti=secondi/60

Pr—

lornimparselnc(ore/24)

alert("sono passati "giornit” giorni dal 1/1/20007)
</seripe>

17 L</poay>

L'oggetto window

T El<ntml>
2 [i<head>

5 f</neass

4 [l<body>

= | oggetto windows<sr>

5 | <mR>

7 <scripe>

s window.status="Ho scritto sulla barra di stato”

s

10

1

12 windov. resizeTo( larghezza, altezza)

13 risposte=window.confirm("vuoi spostare la finestra nell'angolo in alto a sinistra?”)
11 if (risposta)

15 window.moveTo(0,0)

15 leronologia=vindow. history. length

17 dow.alert(”la tus 1 & lunga "+l Logia)

18 </seript>

PER

20 “</pody>

Gestire altre finestre

1 Eenomn
2 H<heass
o+ eserapes
4 fifunction sprifinestra() {
5 | finestra = windov.open('siievuore.ne
6 | 'scrolinars=no, resizable=no, videh=1:
7 [
function scrivitinestra() ¢
5 | finestra.document.wrice( nuova rige <BRs 1)
10| finestra.focus()
1
12 ferseripes
15 |</ness
RN P,
15 [ Gestione rinestra<tr>
16 |
17 | <a bres=
18 icketaprifinestra() sreturn true ;!
15| > aprafinestra </=>

<
< nrezne
onC1icKk=" serivitinestra() fretun true
> serivitinestra </a>
<>
“a tret=
onCiick="inestra. close() sreturn true:t
> chivaitinestra </o>
“oodss
<new]|

stolofinescral,
4ghe=170, Lop=300, 1e£6=300, status=no, 1ocat ion=no, toolhar=ns') ;



A. Ferrari

ripetizione=window. secTimeout( asterisco () ", 1000)
)
inizio=vindov.setTimeout("asterisco () ",500)
</seripe>
</neac>
<body>

Gestione timeout<BR>

onClick='window.clearTimeout(ripetizione) ;return true;"
> ferma titolo </a>
</body>
</ntm1>

Un esempio completo

n b

)

)

muncezon sermozoloio )1
e

T
[ S

function moscracrolozis O (

function parcierolouion)

sermoroiozion)
mesteacrologin

11 oy mbosce partasralogiat) s



