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Problema

Problema: verificare se i tre valori passati in
ingresso sono una terna pitagorica.

Nota: il primo valore immesso deve essere |l
maggiore dei tre.

Input: tre valori numerici interi, il primo deve
essere il maggiore dei tre.

Output: in caso di verifica positiva, viene
segnalato che si tratta di una terna pitagorica.
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Commento all’algoritmo

Il flusso di esecuzione
non é piu lineare.

Nel blocco decisionale
un’istruzione e eseguita
solo al verificarsi di una ?
certa condizione

Nella programmazione
strutturata i costrutti di [Liarees |
controllo devono avere

un solo punto di o

ingresso e un solo

punto di uscita: questo

vincolo é rispettato dalla

struttura di controllo
decisionale
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Obiettivi

« Conoscere il significato delle strutture di controllo

decisionali

« Conoscere gli operatori matematici, di confronto e

logici

« Conoscere ed essere in grado di utilizzare i dati di

tipo carattere

* Essere in grado di realizzare programmi con

selezioni, blocchi d'istruzioni, selezioni di selezioni
« Essere in grado di scambiare i valori di due variabili

Pasudolinguaggio: selezions

5 i{<condiziones) Allora
<ietruzionas
Finege
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Algoritmo
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Selezione

4* Terna Pltagorica °/
Algorites Terna PICAgOTica

Algerites Ternapiagorica

valorsl, valersd, differssca Al tips Intere;

Sorivi “verifica terna pitagorica:
Borivi {*Drimc valoze (1) mapgiozel:

Leggh {valored}

=

54 [ALfferenzaso) Allora
BcTivA (%5 uma temna patagoricath

Finase
FiBehlgoritng
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L.
Linguaggio C - if

* Ogni linguaggio di
programmazione presenta
almeno una struttura di
controllo decisionale.

« Lasintassi del linguaggio C
€ la seguente.

if (<espressione>)
<istruzione>;

* Sitratta di una selezione,
all'interno della quale se e
solo se espressione e vera
viene eseguita l'istruzione.

Programmazione: IF

if (<espressione=)
<istruzione>;
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if - else

O Programmazione: If .. Else in ©
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Un esempio

Problema: verificare se un numero intero & pari o dispari.
Input: un numero intero.

Output: scrive se il numero ricevuto in ingresso € pari o dispari.
Programma risolutivo

/* Pari o dispari */
#include <stdio.h>
main()

int numero;
printf("'Verifica se un numero & pari o dispari\n\n");
printf("Immetti un numero intero: *);
scanf("'%d", &numero);
if(numero%2==0)
printf('e pari\n™);
else
printf("é dispari\n™);
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Programma

#* Terna Pitagorica */
tinolude estdic.hs

main{)
int valorel, valorel. valorel, differenza:

printfi*Verifica terna pitagoricainin®i;
printf{*Primo valore (il maggiorel: "1,
scanf(*%d*, &valorell:

printf|*Eeconds valore: *);

scant (*8d*, &valor
printf(*Terzo valo
seant (847, Lvalored);

differenza = valorsl®valorel - (valorsl*valorelevalorel*valoredl:

if (differenzass0)
printfi"e’ una terna pitagorica\n®};

© 2007 SEI-Societa Editrice Internazionale, Apogeo

L
Programma

Programma

/% Terna Fitsgorica */
Winclude sstdis. he

malnt)
t

int valorel, valored, valorel, differenza;

printf|”

rifica tarma pitagarical
ims valore (11 magglorel:

seant |
differenzs = valoral*valorel - (walored*valorelevalorel*wvalorsl);

LEIa1 e
printei
printfipon o' una terna pitagericain®);

terna pitagaricain®i;
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Operatori aritmetici

TABELLA Priosita

Nogaziane unatin -x 1l valoto di x cambisto di sagno

L Prodatio =y xmaltiplicato y

¥l Divisione wy A diviso y

% Resto dolla divisions intera x%y Regto della divisions intera & x per y
Addizione xHy X sommato oy

- Sottrazions -y X mano y
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Operatori di confronto Operatori logici

Tabella 3
NOT lagico In NOTx
Tabella 2 Gli operatori di confronta Ak AND logica xEaly X AND'y
Il OR bogico [ty x0Ry
> maggiore Xy xmaggiore diy
< mnon: xoy x minars di y
»a maggions uguale  xey x maggiore uguake diy
< minore uguale Aewy xminare uguale diy
- uguale Xy xuguale ay
=l m xl=y !m“? walori bocloani che in

C/Cos sono rappre-
sentati dai valon inte-

fi1e0izero).

© 2007 SEI-Societa Editrice Internazionale, Apogeo © 2007 SEI-Societa Editrice Internazionale, Apogeo

O SEIH SEIS

x
[
)
an
m
)
.’

[ [
Scambio di valori fra due variabili Blocchi di istruzioni

* dove bloccolstruzioni
€ costituito da un
insieme d’istruzioni

qualsiasi raccolte tra
» ﬁ “ﬁ — Programmazione: If ... [Else] parentesi graffe:

Stato iniziale deli variabil 1 £ (<espressione) if(<espressione>)
<bloccolstruzioni> {

[elae <bloccolastruzioni=] <istruzionel>;

ﬁ <istruzione2>;
m <istruzioneN>;

Per scambiare i valon di due vanabili & necessano utilizzare una variabile di
Appoggio, in cui salvare momentansamente il valore di una di esse, prima di
assegnarle il valore dell'altra.

SEIH»SE

valerel v

valoreld valorel scanbio

valorel valorel scanbio
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scambio = valorel;

valozel = wvalor

3
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T Selezione di selezioni

int valorel, valersZ, valore3,
differenza, scamblo;

Printf("Verifica terna pitagoricain\n”);
printf(*Primo valore: ");

scanf ("8d", &valorel);

printf(*secondo valore: *);

scanf ("sd", svalora2);

printf(*Terzo valore: ");

scanf ("8d", &valorel);

/* Il maggiore di tre valorl */
#include <stdio.h>

main{) {

/% scambio valorel con valore2 */ Probslesma: determimare i muggiore o e sumeri, | 1BE UDO, due, tre;

if (valorel<valore2) printf ("\nImmerti tre valori interi:
scanf("sd ¥d %d", suno. &due, &rtrel;

neeri

scarbio = valorel;
valorsl = valora2; 1f (unc>due)
valore2 = scambio; 1f (uno>tre)
printf(*Il maggiors =': $din"., uno);
/* scambio valorel con valorel */ el
tf(valnrel«valnﬂl printf('Il maggiocre e': d\n", tre);:
else
scambio = valorel; 1£ (@uestra)
valerel = valorel;
T princf(*Il maggiore a': %d\n", due);
) else
princf(*Il magglore a': ¥din", tre);
differenza = valorel*valorel - (valoreX*valcrel2+valore3*wvaloral); 1

1f (d1fferenza==0)
printf("e’ una terna pitagoricain’);
alse
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Diagramma
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| caratteri in memoria

Alla variabile viene riservato una spazio di memoria atto ad
accogliere un carattere alfanumerico.
Un byte consente di ranresentare 256 caratteri, esattamente
quanti ne comprende il codice ASCII (American Standard Code
for Information Interchange) che include tutti i caratteri delle
lingue latine oltre a molti caratteri speciali.
Due byte consentono di rappresentare 'Unicode, che .
comprende i caratteri di tutte le lingue comprese quelle orientali
come il Cinese.
I codici fanno corrispondere a ogni carattere la loro o
ra(fpresentaznone numerica, quindi i caratteri risultano ordinati
ed e possibile confrontarli.
L’assegnamento a una variabile prevede che il valore sia
compreso tra apici singoli:

F~;

o
nwonon

47;
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switch-case

Per le scelte multiple
un'alternativa agli if-else in
cascata é la struttura di e
controllo switch-case e
switch funziona come un

interruttore a posizioni multiple,

se il valore di espressione &

uguale a (case) costante, sono -
eseguite le istruzioni che

seguono costante.

Se nessuna costante € uguale
aespressione e se € presente

default sono eseguite le

istruzioni successive a default.
esrress_io_ne_deve restituire un '
valore di tipo int o char.
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L.
Il tipo di dato carattere

« Oltre ai tipi int, float e double esiste anche il
tipo carattere:

* In linguaggio C la dichiarazione di variabili di
tipo carattere € la seguente
char lettera, cifra, simbolo;

e char e una parola chiave del linguaggio,
utilizzata per definire le variabili di tipo
carattere (char sta infatti per character), che

0ssono contenere valori alfanumerici come
ettere dell’'alfabeto, cifre decimali, simboli di
punteggiatura ecc.
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Gli operatori sui caratteri

maggiore ash a maggiors di b

< minore a<h & minore di b

»= maggiore uguaks  ax=b a maggiors uguale dib

= minore uguale aesh a minora uguale di b
uguak a=sh augiale a b

=l diversa sty a diverso da b
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La struttura di switch - case

« La struttura € composta dalla parola chiave switch
che ha I'effetto di valutare espressione.

» Se espressione & uguale a una certa costante sono
eseguite tutte le istruzioni del blocco a partire da
quella posizione.

* Se espressione non & uguale ad alcuna costante,
sono eseguite le sole istruzioni della parte opzionale
default.

* Normalmente quel che si desidera é che siano
eseguite le sole istruzioni relative a un case, non
tutte quelle che seguono. A tale scopo € disponibile
l'istruzione break che provoca l'uscita dallo switch.
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Problema

e Problema: visualizzare le note musicali
immesse in formato americano (A = la,
B=si,C=do,D=re,E=mi,F=fa, G
= sol).

e Input: una lettera dell’alfabeto.

e Output: visualizza la nota, se non
compresa visualizza “La nota non
esiste”.
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Problema

* Problema: a seconda della posizione
dell'interruttore 1, 2 o 3, si desiderano
accendere 1, 2 o 3 lampadine. Tutte le altre
posizioni non provocano I'accensione di
alcuna lampadina.

¢ Input: un valore numerico intero.

« Output: ogni volta che accende una
lampadina lo scrive oppure scrive “Buio”.
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L.
Programma risolutivo

/* Visualizza le note immesse in formato americano */
#include <stdio.h>
mainQ)

char nota;

printf("immetti una nota in formato americano: ");
scanf("%c”, &nota);

switch(nota)

{

case *
ri

P ("1a\n"); break;
case "
rintf("si\n"); break;
case "C":
printf("do\n"); break;
case "

printf( re\n"); break;
case "
printf("mi\n"); break;

case "
printf("fa\n"); break;
case "G"

pri ("sol\n™); break;
default:
printf(La nota non esiste\n");
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Programma risolutivo

/* Regendi 1 lampadaris */
#include <stdic.hs

maini)

t

inr Interruttors;

printf(*Vuol accwnders 1. 2 o 1 laspadine: *)

scanf(*84", Gintarruttorel|

lintersuttara)

n
printf (*Accends la terzain®);

printf (*Accendo la secandain®ls
cane 11
printf (*Accends la primain®):
Lemak:
dafaulty
prinef | "Bulo\n®}:
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